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授業内試験 小テスト 課題内容 出欠状況 授業態度

前期 50% 40% 10%

後期 70% 10%

最終到達目標
画像補正や合成処理などのスキルを活かした、画像をメインビジュアルとするデザイン作品の制作。

単元 内容および授業方法

年間教授計画　　2024年度　（４月～２月）
対象

画像編集技術Ⅰ
ｸﾗｽ：　1年　M組
学科：デザイン科
ｺｰｽ：全

Photoshopよくばり入門CC対応

授業概要
教科書に沿ってAdobe Photoshop の操作方法を実習しながら、デジタル画像の知識と編集技術を習得します。

色調補正の知識と手法（講義・演習）

様々なレタッチ（講義・演習）

アプリケーションの概要（講義・演習）

Photoshopの操作 選択の手法（講義・演習）

Photoshopの基礎

調整レイヤー（講義・演習）

マスクの作成（講義・演習）

レイヤーの操作（講義・演習）

テキスト操作・加工（講義・演習）

シェイプの作成（講義・演習）

チャンネル操作（講義・演習）

プリントとWeb画像（実習）

前期の復習（実習テスト）

Illustratorとの連携（実習）

後
期

（
1
0
月
～

２
月

）

Photoshopの応用 画像作品の制作（実習）

画像作品の制作（実習）

前
期

（
４
月
～

９
月

）

オリエンテーション 授業の概要（講義）

画像の基礎知識 デジタル画像と解像度（講義・演習）

画像作品の制作（実習）

画像作品の制作（実習）

画像作品の制作（実習）

画像作品の完成（提出・プレゼンテーション）

画像作品の制作（実習）

画像作品の制作（実習）

バナー企画（実習）

Webバナーの作成 Web広告の基礎知識（講義）

バナーの基本・GIFアニメーションの概要（講義・演習）

バナーデザインの完成（提出）

バナーデザイン（実習）

バナーデザイン（実習）

備考　※２

※１　授業内試験：期間内の総まとめの試験／小テスト：単元ごとのテスト等／課題内容：課題提出および課題の出来具合
　　　その他：（　　　）に具体的内容を記載。（例）外部実習評価
※２　備考については、資格取得に対する加点、学習に当たっての留意事項等、上記以外の項目に記載すべきものがある場合に記入。

バナーデザイン（プレゼンテーション）

成績
評価
方法

項目　※１ その他（プレゼンテーション）

割合
20%


